
E-CAB



Nom : E-Cab

Type : Application de formation et valorisation de la conduite 
d’engins agricoles.

Nombre d’utilisateur: 1

Durée : Durée de la formation

Accessibilité : Tout public

Public visé : Étudiants des écoles de formation à la conduite 
d’engins agricoles.

Objectif : Apprendre à se former à la conduite de vendan-
geuse sur champs et sur route.

Plateforme : Nacelle avec interfaces tangibles + casque de 
réalité virtuelle.

Scénographie :
- Scénario libre de conduite (jeu vidéo)
- 7 scénarios d’apprentissage avec des plots
- 1 scénario sur rond point une voie.
- 1 scénario de dépassement sur route.

Fiche Technique

TRAILER

https://youtu.be/V0I-2uaweuI


Parcours de Formation
L’application de formation comprend l’ensemble des formations en lien avec des 
machines agricoles.

Elle comprend 2 modules eux-même subdivisés en sous modules :

7 Parcours initiatiques + accès libre au champs de vignes
	 - Parcours en 8 marche avant niveau 1
	 - Parcours en 8 marche arrière niveau 1
	 - Parcours en 8 marche avant niveau 2
	 - Parcours en 8 marche arrière niveau 2
	 - Parcours en slalom
	 - Parcours en angle droit
	 - Parcours avec portes

2 Parcours route :
	 - Rond Point une voie
	 - Dépassement sur route départementale.

Ces parcours comportent les mêmes conditions d’échec et de réussite.
Au début de la simulation l’élève possède 20 points pour une note sur 20. A la fin 
de la simulation, la simulation lui donne sa note en fonction du nombre de points 
perdus.



Parcours Decouverte
L’application Découverte est à destination des salons. 
Elle permet de faire découvrir l’univers de la vendange grâce à un jeu fun 
et ludique. Dans ce jeu, les utilisateurs doivent réaliser des manœuvres et 
vendanger un champ de vignes pour gagner des points. 



Partenaires Du Projet


