
CYCLOSTREET ART



Nom : Cyclostreet Art

Type : Installation multimédia itinérante

Nombre d’utilisateurs : Illimité

Durée : Environ 30 minutes par parcours

Accessibilité : Tout public

Public visé : Familles 

Objectif : Faire découvrir le patrimoine Charentais par le biais de 
l’Art.

Synopsis : Cyclostreet art permet aux utilisateurs de parcourir le pa-
trimoine Charentais sous un autre angle : trois balades à vélos vous 
emmènent sur plusieurs sites où l’application vous permettra de dé-
couvrir des vidéos d’artistes mêlant street art et patrimoine.

Plateforme : Smartphone (application hébergée sur LegendR)

Equipe de production :  
Studio Nyx : Maître d’oeuvre du projet 
Lux Lingua : Storytelling 
Association Eprouvette : Artistes de street art 
Aurora Game Studio : Animateurs  
Lesterfilm : Tournage

Fiche Technique



Cyclostreet art comprend un mélange de vidéos, 
d’informations et de quiz contenu sur l’application 
LegendR. 

La société Lux Lingua s’est occupée de la création 
dues contenus informatifs et pédagogiques. 
Ces contenus permettent d’en apprendre plus sur un 
site patrimonial Charentais. 

Les sociétés Studio Nyx, Eprouvette, Aurora Game 
Studio et Lesterfilm se sont occupées de la création 
des vidéos d’artistes mêlant le street art au patri-
moine.

Les vidéos d’artistes intègrent sur fonds verts les ar-
tistes en train de peindre dans les sites patrimoniaux.

Dispositif du projet 



La création des vidéos a nécessité l’écriture de story-
board. 

Chaque artiste de street art s’est occupé de son 
propre storyboard sous la supervision de Studio Nyx 
et Aurora Game Studio.

Le storyboard a permis aux animateurs et à l’équipe 
de tournage d’organiser leur travail.

Storyboard



La création des vidéos de Cyclostreet art, ont néces-
sité la capture des oeuvres et des artistes sur fond 
verts afin de les intégrer dans les sites patrimoniaux. 

Le tournage a duré 5 jours et s’est déroulé dans les 
locaux de LAGORA. Les artistes de street art ont pu 
créer leurs oeuvres sur fond vert et acter des posings 
sur fond comédien afin d’être ensuite intégré dans 
les vidéos finales.

Tournage réalisé par l’équipe de Lesterfim sous la 
supervision de Studio Nyx et avec l’aide technique 
d’Aurora Game Studio. 

Tournage



Les animations ont été réalisées par nos partenaires 
Aurora Game Studio sous la supervision de Studio 
Nyx.

Les vidéos sont un mélange de plusieurs types d’ani-
mations : 

- Stop motion
- Time laps
- Animation 2D
- Animation 3D 
- Vidéo 360°

Animation


